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元宇宙之战感知人类第三个孵抱期 

----读《何为真正的“元宇宙”？》等文章 
 

汪帆一 
 

Recommended: 王德奎 (Wang Dekui), 绵阳日报社, 绵阳, 四川 621000, 中国, y-tx@163.com  
 
摘要：元宇宙与 2020年突如其来的新冠肺炎疫情，“封城”、“锁国”隔离紧密相连……疫情催生大量“云

端见”常态化----网络会议、在线教育、线上会展，大数据智能、群体智能、跨媒体智能、人机混合增强智能

和自主智能系统等人工智能方面发展方向的认知：类似“空心圆球内表面翻转成外表面”，还可以“不撕破”----

类似还有揭示“科统”的这个认知，是与人类起源和文明起源，可能存在共同的交叉点----人类命运共同体全球

化历史上，人类起源/文明存在的三大孵抱期：（a）第一孵抱期；（b）第二孵抱期；（c）第三孵抱期等的第三

个孵抱期的感知，元宇宙是在迅速拉开序幕。 
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【0、引言】 

读 2021 年 8 月 4 日“知乎”网上，发表网名“道

说区块链”的《何为真正的“元宇宙”？》等文章；之

前还读过人民网和光明网等转发 2021 年 7 月 14 日

《文汇报》记者卫中，发表的《元宇宙，为游戏产

业开启“宇航时代”》等文章，元宇宙（Metaverse）

在国内的议论，使我们想到 27 年前的 1994 年，

我们在 “四川日报 ”发表的《信息高速公路涪城能

否当“龙头”》，和在 “绵阳日报 ”发表的《一个崭

新的突破口----兴建绵阳信息高速公路透视》等文

章 ----这又联系到 58 年前的 1993 年，我们还在

四川省盐亭中学读高二时，首次接触到川大

数学系毕业分配来盐中教书的老师，传授 “柯

猜内外圆翻转芯片”----柯召--魏时珍--赵华明猜想求

证“空心圆球不撕破和不跳跃粘贴，能把内表面翻转

成外表面”的数学难题。这一直是一个隐藏的秘密

----当时研究已按下“暂停键”。 

但不想 57 年后的 2020 年突如其来的新冠肺

炎疫情，“封城”、“锁国”隔离紧密相连……疫情

催生大量“云端见”常态化----网络会议、在线教育、

线上会展，大数据智能、群体智能、跨媒体智能、

人机混合增强智能和自主智能系统等人工智能方面

发展方向的认知：类似“空心圆球内表面翻转成外表

面”，还可以“不撕破”----类似还有揭示“科统”的这个

认知，是与人类起源和文明起源，可能存在共同的

交叉点----人类命运共同体全球化历史上，人类起源

/文明存在的三大孵抱期：（a）第一孵抱期；（b）第

二孵抱期；（c）第三孵抱期等的第三个孵抱期的感

知，元宇宙是在迅速拉开序幕。 

 
【1、什么是元宇宙】 

今年我们听说“元宇宙”这个萌芽初长成的概念，

还以为和传统的自然科学的“宇宙”概念相当，或者

近似它的一种简单的延伸。到今天读了有关元宇宙

的一部分文章之后，才知道它的来龙去脉，最先与

在国外的科幻小说中的起源有关。例如，在科幻小

说《真名实姓》中，就构思了一个可以通过脑机接

口，进入并拥有感官体验的虚拟世界，这是被称为

“元宇宙”（Metaverse）概念的雏形。 

1992 年美国科幻作家尼尔•斯蒂芬森，他在小说

《雪崩》中，首次使用了这个凭空造出来的单词，

并将其描绘为通过互联网等技术手段，将现实世界

投射其中的平行宇宙。就像电影中那样，平台公司

在现实世界之外打造了一个逼真的虚拟世界。 

每位现实世界的玩家，在虚拟世界中都有另一

个身份，建立另一个社交圈子，过着另一种生活。

虽然元宇宙只是个虚拟世界，可是它的沉浸感又是

如此之强，以至于玩家会认为它就是真实的世界，

并享受在这个新世界的生活。因此元宇宙有 8 个特

点： 

1）身份。玩家有一个虚拟身份，可以是摇滚明

星，也可以是乞丐。2）朋友。玩家可以和真人交朋

友，并且在元宇宙里社交。3.沉浸感。玩家觉得处

于其他地方，并且失去了对现实的感知。4）低延迟。

当玩家想进入元宇宙的时候，马上就能够进入。5）

多元化。这里必须有大量差异化的内容，支持人们

长期的兴趣。6）随地。玩家能够从任何地方登陆，

无论是在学校还是在上班。7）经济系统。这里同样
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有各种职业，也可以获得这个世界的金钱。8）文明。

人们聚到一起，创造出独特的数字文明。 

总之，元宇宙就是个新的虚拟世界，它与现实

世界并行不悖，却又相互影响。如果元宇宙逐渐成

为主流的话，它将会颠覆很多行业的竞争格局----当

所有的“玩家”，都沉浸到元宇宙游戏当中，现在的

“游戏霸主”，会不会被颠覆？虚拟现实 VR 或者增

强现实 AR 对于人们，越来越习惯于通过 AR/VR 设

备，进入元宇宙并与朋友交流的时候，只能显示平

面信息的个人电脑和智能手机，会不会就被淘汰？ 

因此，所有今天全世界其实的科技巨头，都不

敢掉以轻心，都打起了十二分的精神，投入十二分

的精力，在去迎接元宇宙的挑战。 
 

【2、元宇宙与互联网信息高速公路】 

像“信息高速公路”一样，元宇宙的早期愿景，

很可能是对终极现实的不完美模拟，游戏业巨头提

早布局元宇宙，抢占“后人类社会”先机。元宇宙也

许不是下一代互联网，它或许就是下一代网络。 

在互联网进入大众视野很久之前，曾有过“信息

高速公路”的概念。元宇宙颠覆互联网宇宙,从目前的

情况来看，当今的互联网巨头占据有利地位，也许

将能够主导未来的元宇宙。 

果真如此，那么他们最终将拥有比现在多得多

的力量来塑造数十亿人的线上生活。这中间可能会

出什么问题？元宇宙，会是互联网的未来吗？元宇

宙世界在硅谷，从概念到落地，如火如荼的开展，

得益于近些年华为的 5G 技术，以及大型搜索引擎

技术、算法、算力的提升、VR、AR、移动互联网

等，基础技术的成熟发展与应用。 

拟设互联网是一种生物，它进化成了移动互联

网，然后进化成了物联网，然后又进化出元宇宙。

元宇宙的核心含义是打造社会的平行空间，业界对

元宇宙的共识是：它是从互联网进化而来的一个实

时在线的世界，是由线上、线下很多个平台打通组

成的一种新的经济和文明系统。这里对元宇宙的描

述，最具代表性是通过虚拟增强的物理现实，呈现

收敛性和物理持久性特征的基于未来互联网、具有

链接感知和共享特征的 3D 虚拟空间，它的本质是

平行宇宙。 

例如，一种被称为 X 射线计算机断层扫描的技

术（CT），是利用不同的组织吸收不同量 X-射线能

量的原理，组织越是致密越能吸收多的X-射线能量。

计算机使图像的分析变得方便和准确的 CT 技术，

构成了通讯网络，计算机互联网构成了信息网络。

而在人类社会迈入数字化时代，人工智能、云计算、

区块链等构成了数字网络。 

从功能层面，元宇宙是一个承载虚拟活动的平

台，用户能进行社交、娱乐、创作、展示、教育、

交易等社会性、精神性活动。元宇宙的核心，在于

可信地承载人的资产权益和社交身份。这种对现实

世界底层逻辑的复制，让元宇宙成为了坚实的平台，

任何用户都能参与创造，且劳动成果收到保障。基

于此，人们在元宇宙的劳动创作、生产、交易，和

在实际生活中的劳动创作、生产、交易没有区别。 

比如用户在元宇宙中建造的虚拟房子，不受平

台限制，能够轻松交易，换成元宇宙或者真实宇宙

的其它物品，其价格是由市场决定。 

元宇宙玩家类型不同，却是“基因”一致完整的

工厂模型，是包括员工、机器人、建筑物，装配部

件等，在真实生产新产品前，完成设计、模拟、优

化等一系列复杂的过程。元宇宙出现的意义，远超

过游戏与社交平台，可能改变人类社会对于“自身存

在”的主流认知，向虚拟时空的迁跃，是信息技术和

人类文明发展的必然趋势。 
 

【3、元宇宙之战】 

从 0 到 1 全方面构建对元宇宙的认知，探索元

宇宙发展必经之路，解密“元宇宙”的财富潜能，有

人说，别再吹捧“元宇宙”：区块链限制占主导地位

的科技公司的权力，虽然绝非易事。但其实这在很

大程度上，还取决于当前全球推行更有效监管的结

果。 

A、区块链是元宇宙的灵魂吗？ 

网名“道说区块链”的专家，写过一本《区块链：

元宇宙的灵魂》的电子书，认为“区块链”元宇宙之

战，取决于加密革命背后的技术，是否会带来如今

大量线上服务无法提供的新体验和新互动方式。具

体会有什么新体验和新互动方式，现在很难说。 

他说他根本不相信以中心化机构构建的所谓

“元宇宙”，会把人类引向那个大一统的虚拟世界，

根本不相信这些企业或机构所发行的资产，在真正

的元宇宙中会有什么价值----来自监管的政策和约

束，一分钟就能让这些机构的应用终止、把它们叫

停。 

它们推出的一切资产和应用，不过是游戏而已，

可信度要打个大折扣。与此同时，在国家监管政策

的持续打压下，尽管比特币和以太坊的整体生态发

展，并没有受到较大影响，依旧在茁壮成长----只有

真正去中心化的应用，才能承受来自外界的打击，

才能有顽强的生命力。推崇比特币、以太坊，以及

未来将构建于以太坊之上的元宇宙的根本原因，是

未来真正的元宇宙，只能是基于区块链的元宇宙，

不可能是现在互联网巨头们所引导的元宇宙。 

如今来自政策的再次打压，让游戏行业更加清

醒：到底谁才是真正的元宇宙？力推的一系列“元宇

宙”应用，能不能在我国发展起来？所以身在这个行

业中的人，不仅不应该视为负面消息，反而应该视



 Academia Arena 2021;13(9)              http://www.sciencepub.net/academia AAJ 

 

 

 59

为正能量：它让更加清晰元宇宙，真正的发展方向，

更加珍视数字资产。 

B。打造元宇宙面临的艰巨挑战 

虚拟现实 VR 或者增强现实 AR，元宇宙中的

VR/AR、区块链等技术，距离完全成熟仍有很长的

路要走。除了技术上的挑战，元宇宙的建设也面临

一些社会性挑战。基于元宇宙是与现实世界平行的

加强虚拟世界这一理念，其带给我们的价值也逐渐

浮出水面。 

一个成熟的元宇宙世界，应该具备三个条件：

去中心化、人工智能（AI）协作、云计算能力。元

宇宙的基础六要素是社交属性、持续化、用户生产

内容创作、媒体融合、自有经济体系、可扩展性。

游戏是目前这个时代最好的元宇宙入口。和真实体

验无异，从行业规律、用户属性、技术准备等方面

综合考虑，由游戏公司引领的可能性最高。元宇宙

为人类社会实现最终的数字化转型提供了新的路径，

与后人类社会发生全方位的交集，展现一个与大航

海时代、工业革命时代、宇航时代同样历史意义的

新时代。 

在一个可互操作的协作空间，建筑师、工程师

和设计师在一虚拟世界上共同进行空间设计，随意

进出虚拟与现实世界。同样，在家里或者随便一个

地方，学生可以更具沉浸感、更具社交性的接受教

育，使教育体验变得更加有趣。同样，游戏行业变

得越来越具有沉浸感，会让游戏者忘记现实、进入

虚拟世界。带来这样应用场景与体验，就是非常诱

人的风靡全球的元宇宙。 

C、元宇宙创造的经济体量和规模赛道 

元宇宙在人间的“数字克隆”核心含义，是打造

人类社会的平行空间。目前元宇宙概念神秘而悬乎，

主要原因是，元宇宙还没有真正被人类起源/文明存

在三大孵抱期的大历史认识所感知。 

元宇宙不是特指某一款应用或产品，它是通过

数字化形态承载的与人类社会并行的平行宇宙----

是通过虚拟增强的物理现实，呈现收敛性和物理持

久性特征的基于未来互联网、具有链接感知和共享

特征的 3D 虚拟空间，本质是“平行宇宙”----类似空

心圆球内外两个表面。 

它的关键特征必须跨越物理世界和虚拟世界；

包含完全成熟的经济；提供前所未有的互操作性，

用户必须能够将它们的化身和商品，从虚拟现实中

的某个类似空心圆球内表面，翻转带到其他类似空

心圆球外表面，以增强现实，不管是谁在运营这个

特定的部分。 

基于元宇宙是与现实世界平行的加强虚拟世界

这一理念，其带给社会的价值也逐渐浮出水面----作

为玩家以日常生活的标签，玩家能在元宇宙里做任

何现实生活中能做的事情，包括打游戏、去音乐会、

看电影、购物，甚至是创造。这还不是数字社会的

终极形态。 

数字社会的终极形态，可以脱离现实世界，实

现数字生命的自我繁衍、自我生长。因此元宇宙的

基础还有六要素：社交属性、持续化、用户生产内

容（UCG）创作、媒体融合、自有经济体系、可扩

展性。 

也许讲了这多，很多人会认为元宇宙就是游戏，

是游戏公司变着法儿赚钱的一大花招。玩家只会想

到虚拟现实（VR）或者增强现实（AR），尽管 VR/AR

的确是元宇宙的重要组成部分，但元宇宙和 VR/AR

更像是整体和部分的关系。VR/AR 是元宇宙的重要

组织部分，但远非元宇宙的全部。元宇宙让网络游

戏升级，其实是为游戏产业发展服务的。 

单单说提供沉浸式体验，还不能完全概括元宇

宙对游戏产业提升与危害----娱乐游戏，显然将是元

宇宙中的一个大部分，而元宇宙不只涵盖了游戏。

这是一个持久的、同步的环境，在这里玩家可以待

在一起，可能会像玩家看到的社交平台的某种混合

体，但也是一个能让玩家沉浸在其中的环境。不少

专家预言，它将可以在所有不同的计算平台上使用，

还包括个人电脑、移动设备、游戏机等。 

D、被不断修正的元宇宙创造 

到目前为止，元宇宙是一个“伟大的想法”，有

人说，元宇宙有望将使来自世界各地的优秀教育工

作者，能够更好地利用沉浸式体验工具，使教育体

验变得更加有趣。未来元宇宙的实体密室、剧院、

音乐会等应用上，将拥有无与伦比的增强体验。 

元宇宙是一个跨越许多公司，甚至整个科技行

业的愿景，所以每个人都有机会。元宇宙的实现需

要 5G、VR/AR、云计算等多种技术的相辅相成，而

核心技术 AR/VR 还未形成明晰的商业模式。在内容

体验充实丰富的基础上，未来的商业模式可能进一

步向广告、订阅服务等方面拓展----元宇宙可以是各

种“技术”练兵场。 

从赋予技术生命能力的开始，元宇宙可以是各

种技术综合应用的结果。如果元宇宙成真，一大波

新技术将获得更大的市场。 

元宇宙发展的技术，从应用到底层，主要涉及

四类技术： 

a、应用体验层。元宇宙必须得有吸引人的应用，

构建这些应用的技术与服务是直接面向消费者的。

其中，游戏是目前最靠近元宇宙的“入口”, 体验将从

游戏继续进化。同时应用覆盖人类日常的各种生活

场景，为用户提供更多娱乐、社交、消费、学习和

商务工作的内容, 为类似超声心动图检查（UCG）

等，提供巨大的发展机会。 
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b、空间计算层。无缝地混合数字世界和现实世

界，让两个世界可以相互感知、理解和交互,包括 3D

引擎、VR/AR/XR、语音与手势识别、空间映射、

数字孪生技术等。扩展现实（XR）如果是下一代移

动计算平台，那么如今已渗透到各行各业----除面向

消费者的娱乐、语音，影音之外，包括在教育、培

训、工业、工程、协同、制造、医疗健康等各行各

业都有扩展现实（XR）身影。 

如果说元宇宙是一个世界的话，那么 XR 设备

厂商，就是为这个“世界”生产汽车、飞机，甚至是

宇宙飞船的厂商。 

c、人机交互层。随着微型化传感器、嵌入式人

工智能技术以及低延时边缘计算系统的实现，预计

未来的人机交互设备，将承载元宇宙里越来越多的

应用和体验。虚拟现实（VR）或者增强现实（AR） 

的 VR/AR 头显，被普遍认为是进入元宇宙空间的

主要终端，此外还包括可穿戴设备、脑机接口等进

一步提升沉浸度的设备。 

其中，脑科学被称为是理解自然和人类本身的

“终极疆域”，在科学界，“脑计划”已被认为是比人

类基因组计划更伟大的工程。在此基础上诞生的黑

科技“脑机接口”，是新一代游戏交互的主要入口。

通过多形态交互设备、高精度传感器件、多类型终

端计算、高质量交互传输、高级智能交互算法和智

能感知算法，脑机接口（BCI）技术，将从场景、器

件、需求等不同侧面为元宇宙的发展铺平道路。 

d、基础设施层。元宇宙概念的爆火, 是基础设

施技术边际改善的必然产物。随着 5G、云计算、区

块链等技术的成熟，虚拟环境中的实时计算能力，

支撑大规模用户同时在线，并且实现更为沉浸的体

验感。元宇宙的“平行世界”里的沟通和社交方式，

现在以手机为核心的模式会发生变化。未来会出现

有别于微信、又非常类似“微信”功能的跨平台移动

聊天应用（WhatsAPP）新工具的数字帝国，将会诞

生----商业公司元宇宙是跨越许多公司，甚至整个科

技行业的一个被看做是移动互联网的继任者；但这

不是任何一家公司就能做到的事情。 
 

【4、元宇宙与人类第三个孵抱期】 

从“元宇宙”看人类起源和文明起源的“第三个

孵抱期”，就不难理解元宇宙的“熵”，和自然界进化

的自然数、实数、虚数、复数一样，是多体、多元

化，有“正熵（熵）”和“负熵”----可能存在共同的交

叉点----人类命运共同体全球化历史上，人类起源/

文明存在的三大孵抱期：（a）第一孵抱期在非洲；（b）

第二孵抱期在亚洲；（c）第三孵抱期在欧洲。第二

孵抱期和第三孵抱期的统一，仍然是在第二孵抱期

人类命运共同体团结抗灾，以及民族文明冲突中，

打造出的“和平与发展是时代主题”的初心。 

A、第一孵抱期在非洲 

人类统一的全球人种之间有“杂交”，主要在第

一孵抱期，智人在非洲统一后再次迁徙生存分为黑

种人、白种人、黄种人，不具有这种完整先进性的

古尼人和古丹人等，都最后消亡了。时间是从第四

大冰期的 200 万年前，各大洲选择的智人第一次迁

徙到非洲大陆赤道附近，到 20 年前大冰期转暖，人

类从非洲走出。第一孵抱期主体是“黑人”，打造的

“福流”特征为统一的全球人种和迁徙生存。 

B、第二孵抱期在亚洲 

第二孵抱期最早打造全球的国家和文明形态，

这种互动及双向的年代在第二孵抱期。时间是从第

四大冰期的 20 万年前转暖，人类从非洲走出，到发

现“资阳人”头骨化石定位的 3 万前开始加速，结束

于张献忠农民起义，即张献忠兵败牺牲于四川盐亭-

西充边界凤凰山的 1647 年，与张献忠出生的 1606

年之间。孵抱期的最初主要地点，在远古巴蜀盆塞

海干涸前后的盆塞海内的山寨城邦及四周的大陆省

份。第二孵抱期主体是“汉人”，打造的“福流”特征

为统一的国家形态和文明传播。 

C、第三孵抱期在欧洲 

第三孵抱期打造的政党和科技形态，也是双向

互动的。时间是从 1630 年张献忠农民起义活动期间，

以及欧洲近代自然科学创始人伽利略逝世的 1642

年和牛顿出生的 1643 年之间开始，到 21 世纪的现

在及未来一段时期。孵抱期最早地点在沿西欧大陆

边界从大西洋北海边到南面地中海的海峡两岸地区，

主体是“维京人”打造。第三孵抱期打造的“福流”特

征为，出现政党理政和科技振兴。 

从“元宇宙”类似“游戏”的简单类比看，游戏公

司变着法儿的花招，玩家类似第三孵抱期初期“福流”

打造的“政党”，要拟设虚拟现实或者增强现实的“元

宇宙”，类似第三孵抱期初期“福流”打造的“科技”，

是元宇宙的重要组成部分；元宇宙设备的“普及”和

“玩家”，更像是整体和部分的关系。这也是为啥第

二孵抱期打造的“科技”，和第三孵抱期打造的“科技”

有差别：前者类似称“经典科技”，前者类似称“前沿

科技”。“国家”概念，也类似阿富汗塔利班第二次胜

利，有“伊斯兰酋长国”和“伊斯兰共和国国”的差别，

“人类命运共同体”实际在第三孵抱期的“冷战”是分

裂的。 
 

【5、元宇宙与柯猜】 

从“元宇宙”看人类起源和文明起源第三个孵抱

期，为啥在我国能最早出现定性和定量“元宇宙”的

数学模型“柯猜内外圆翻转芯片” ---- 柯召--魏时珍

--赵华明猜想求证“空心圆球不撕破和不跳跃粘贴，

能把内表面翻转成外表面”，而且有今天元宇宙这样

强大的生命力，首先来源于 1953 年伟大领袖毛主席，
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定量选定的“物质无限可分”的命题，希望交给全党

内外的干群、学者、科学家去研究有关。 

早在 1953 年柯召教授就建议：参考 1904 年法

国数学家庞加莱提出的拓扑学猜想：“任何一个单连

通的、闭的三维流形流一定同胚于一个三维的球面”；

以及参考苏联数学家亚历山德罗夫学派提出的灵魂

猜想----解放后中苏革命结盟，传播了类似亚历山德

罗夫《拓扑学》集合论方法与组合拓扑学方法有机

结合等苏联数学的经典思想。 

反观卡拉比-丘成桐空间----卡-丘流形猜想发生

结构破坏的空间变化----翻转变换和锥形变换是弦

论中出现的两种高级几何拓扑改变，例如“炸开”有

类似撕裂、断裂的意思；撕裂必然要有粘贴、聚合，

这是属于类似轨形拓扑的内容，而已不属于一般拓

扑，它包含了大量撕裂与粘贴的内容，造成大量卷

缩维形式的复杂的高维几何图象。 

元宇宙大量“云端见”常态化----网络会议、在线

教育、线上会展，大数据智能、群体智能、跨媒体

智能、人机混合增强智能和自主智能系统等人工智

能方面的发展方向证明：类似“空心圆球内表面翻转

成外表面”，还可以“不撕破”----科学智慧有初等和高

等的模糊之分，如初等智慧是“羊过河”的不互让，

两只羊分别从桥两头同时要过河，互不先让打架必

然掉河。高等智慧类似数理解法：从解答 1 维和 0

维结合的三旋数学抽象看，由于三旋包括体旋，量

子点“里奇球”体旋翻转，内表面变的那个“半点”，

与外表面变的那个“半点”，结合成一个新“里奇球”，

体旋翻转后再分开。这个过程可以连续进行，直到

双方翻完最后一个。这种虚拟的内外表面的翻转不

间断重复，翻过的“半点”放大成球面，内外球面各

自仍是与球面同伦的。 

其次，顶对顶的交点把它看成量子点，实际类

似普朗克尺度级数是 10 进位制的“里奇流球”，可四

舍五入有限可分成的一半对一半。而且以时间标识

熵流，从内表面翻转到外表面，有一种面积放大隐

秩序标识：它们即使在外表球面上循环时，也有确

定的方向，能代表的时间熵流，就不属于霍金说的

“时间起源”那种单边量子时间熵流，而是还带有从

内表面翻转到外表面隐秩序标识的时间熵流。 
 

【6、结束语】 

从“元宇宙”看人类起源和文明起源第三个孵抱

期参与元宇宙探索的公司，可以分为：第一类，游

戏公司。第二类，拓展领域的科技巨头。第三类，

创新型公司。元宇宙的理想，是人类社会的平行宇

宙，它为数字巨头带来了更多的发展空间，为建立

“数字社会的企业国家”带来了更多可能。虽然元宇

宙还在发展中，但是绝对不能低看新技术新应用的

发展速度，更不应该低估其冲击力。有些时候，选

择可能比努力更能获得成功。元宇宙后互联网时代

的新纪元，也许是一个完全数字化的“现实世界”。 
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